GUZELYALI iLKOKULU ViZYONU CERGEVESINDE EGIiTiM-OGRETIMDE KALITEYi ARTTIRMA PROJESI
PROJENIN ADI:KENDiMi TANIYORUM HERKESi ANLIYORUM

PROJENIN SURESI: 8 AY

HEDEFLENEN YAS GRUBU:7-10

PROJENSN BASLAMA VE BiTiS TARIHLERi: EKiM 2021- HAZIRAN 2022

PROJENIN AMACI: Ogrencilerin yaratici diisiinme, problem ¢6zme, empati kurma, aidiyet duygusu

gelistirme, fiziksel koordinasyonu saglama becerilerini gelistirme.

PROJENIN KONUSU: 8 ay boyunca siirmesini planladigimiz projemizin ilk yarisinda yaratici drama

yontemini kullanarak 6grencilerimizin empati kurabilen, karsilastigi problemleri kendi
yontemleriyle ¢6zebilen, yaratici diisiinebilen bireyler olarak yetistirmeyi hedeflemekteyiz. Bunun
icin, kurumumuz sinif 6gretmenlerinin katilacagi 5 haftalik bir yaratici drama egitimi ve atélyesi
planhyoruz. Bu egitim atdlyesi yine kurumumuz 6gretmenlerinden olan ve yaratici drama yetiskin
egitimi sertifikasina sahip olan Ozlem Orung tarafindan diizenlenecektir.

5 hafta siirecek olan atdlyenin sonunda tiim sinif 6gretmenlerimizin hedefledigimiz nitelikleri
arttirmaya yonelik planlanmis yaratici drama etkinliklerini kendi siniflarinda kendi 6grencileriyle
uygulayacak hale gelmesi beklenmektedir. Bu etkinlikler “catisma”, “ters beyin firtinasi”, “sen
olsan ne yapardin?” gibi yaratici drama galismalari icerecektir. Planlanan yaratici drama ¢alismalari

her sinifta Tiirkge ve Serbest Etkinlik derslerinde uygulanacaktir.

Projemizin ikinci yarisinda, kurumumuz 6gretmenleri, rehber 6gretmenimiz Omer Murat Pamuk
tarafindan farkh 6gretim yéntem ve teknikleri konusunda bilgilendirme seminerine alinacaklardir.
Bu yontem ve teknikler:

*Alt1 Sapka * Rulman * Oykii tamamlama * Arkasi yarin *istasyon * Pazaryeri’dir

Bu yontem ve teknikleri derslerinde kullanan 6gretmenlerin 6grencilerinin isbirligi yapma ve
yaratici diisiinme becerilerinin arttigi, takim ¢alismalarinda yer alma ve bilgiye ulagma isteklerinin
arttigi, cevreye duyarl bireyler haline geldikleri bilinmektedir.

Projemizin bahar aylarina denk gelen iigiincii yarisinda, 6zellikle pandemi siireciyle birlikte evde
daha ¢ok vakit gegiren ve hareket edemeyen ¢ocuklarimizin fiziksel koordinasyon ve potansiyelinin
farkinda olma becerilerini gelistirmeyi hedeflemekteyiz.



Bunun igin 2018 Beden Egitimi ve oyun 6gretim programinin temel yardimci kaynagi olan fiziksel
etkinlik kartlarindan segilecek gesitli cocuk oyunlarinin tiim okul 6grencilerinin katilimiyla ancak
sinif bazinda oynanmasini planlamaktayiz. Secilebilecek ¢ocuk oyunlarinin bir kismi sunlardir:

*Parkur oyunu * Yedi Kale *Biz Bir Takimiz *Cember Cevirme * Ayakkabi Saklama
* Kuyruk Yakalama * Top toplama

Projemizin yayginlastiriilmasi: Projemizle es zamanli olarak yiiritiilecek olan e-twinning projeleri
planlamaktayiz. Boylece tiim ililkedeki meslektaslarimizla fikir alisverisinde bulunabilir,
okulumuzda siirdiirdiigiimiiz bu uygulamayla onlara 6rnek olabiliriz.

Projemizin beklenen hedeflere ulagsmasi durumunda ilgemizdeki 6gretmenlere bir sonraki egitim
6gretim yilinda atdlyelerimizi gozlemleyebilmeleri icin ev sahipligi yapabiliriz.

OKULUMUZ ViZYON PROJE EKiBi VE GOREVLERI
OZGE BOMBA: PROJEYi YAZMA VE GRUP KOORDINATORLUGU

OZLEM ORUNC: YARATICI DRAMA OGRETMEN EGITIMLERINi VE ATOLYELERiINi PLANLAMA VE
UYGULAMA

OMER MURAT PAMUK: YENILIKCi OGRETiM YONTEMLERi SEMiNERLERiNi PLANLAMA VE
UYGULAMA

NEVRIYE GUNDOGAN: COCUK OYUNLARI ETKINLIKLERINi PLANLAMA VE UYGULANMASINI
SAGLAMA

OZLEM TEMIZ: DIJITAL iCERIK HAZIRLAMA VE WEB SITESI

AYHAN SEN, MESUT DENIiZ: GENEL KOORDINASYON VE DENETIM



